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Opis prac w zakresie przygotowania curriculum

Zatozenia z wniosku o dofinansowanie

W projekcie zatozono wypracowanie czterech rezultatdw pracy intelektualnej, ktére maja
pozwoli¢ na wprowadzenie tresci ksztatcenia dotyczacych technologii immerysyjnych do
programow studiéw prowadzonych przez uczelnie partnerskie.

W ramach zatozen przyjeto, ze program (I01) obejmowat bedzie swoim zakresem analize
nastepujacych zagadnien:

1) profil absolwenta,

2) matryce efektow ksztatcenia wraz z opisem zaktadanych efektow ksztatcenia dla
programu ksztatcenia,

3) program ksztatcenia wraz z kalkulacjg liczby punktéw ECTS,
4) plan studiow.

Ponadto, przyjeto, ze 101 stanowié bedzie baze do dalszych prac nad rezultatami pracy
intelektualnej, a jednoczesnie musi byé oparty o gruntowny przeglad i badania na temat
oczekiwan rynku pracy, co do konkretnego profilu absolwenta, jego kompetencji i
umiejetnosci niezbednych do zarzgdzania doswiadczeniem lub tworzenia i opracowania
immersyjnych tresci. Partnerzy uzgodnili takze, ze absolwent studiow swobodnie
poruszatby sie w nowym wymiarze kultury, kultury generatywnej, ktdra odbiorcéw nie
traktowataby "jako widzéw czy stuchaczy, lecz jako uzytkownikéw. Za wzor traktowataby
laboratorium lub warsztat projektanta, a takze takie modele dziatania jak proces
eksperymentalny czy proces szybkiego prototypowania. Jej dziatalnos¢ opierataby sie na
zasadach otwartosci, sieciowosci i niehierarchicznej wspotpracy uczestnikow -
odwzorowujgc modele wspodtpracy wypracowane online, w projektach wolnego
oprogramowania i wolnej kultury."

Te zatozenia zostaty odzwierciedlone w przedstawionych program, z zastrzezeniem ze
zmiana formy przedstawiania efektéw ksztatcenia nie ma juz formy tabeli krzyzowej
wigzacej dane przedmioty z efektami, a stawi bardziej ogdlne zestawienie tabelaryczne
(matryce). Koordynacjg grupy roboczej pracujgcej nad pierwszym rezultatem zajmowata
sie dr Katarzyna Kopec -dyrektor ds. dydaktyki w Instytucie Kultury reprezentujgca Lidera
projektu.
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Odmiennosci programow ksztatcenia i potrzeb partneréow

Z uwagi na odmiennosc¢ specyfiki funkcjonowania partneréw pojawity sie rozbieznosci co
do oczekiwanego ksztattu i mozliwosci wdrozenia wynikdw projektu w oferowany
program w uczelniach partnerskich. W wyniku dtugotrwatych dyskusji zdecydowano o
adaptacji zatozen do uwarunkowan i zdecydowano, ze w zwigzku z odmienng specyfika
studidw przygotowane zostang cztery programy (a nie jeden wzorcowy).

Decyzja ta podyktowana zostata checig zapewnienia wysokiego prawdopodobienstwa
wdrozenia tresci immersyjnych do programow na uczelniach partnerskich, gdyz
uswiadomiliSmy sobie szereg przeciwnosci, ktore sprawiajg, ze wzorcowy program nie
dawatby zZadnych szans na realne zastosowanie. Przyjelismy strategie ewolucyjng i
zdecydowalismy sie na opracowanie najbardziej realnych do wdrozenia programow i
plandw studiow, ktdore uwzgledniatyby wypracowane przez nas tresci ksztatcenia a w
oczach przeciwnikdw zmian nie stanowityby zagrozenia dla istniejgcego status quo.

Uruchamianie nowych modutow i kierunkow studiow

Uruchamianie nowych modutdw i kierunkow studidow jest bardzo czasochtonne i wigze
sie z koniecznoscig pozytywnego zaopiniowania przez wiele gremium. Przyktadowo
Uniwersytet Jagiellonski posiada uprawnienia do utworzenia nowych kierunkéw studiow,
gdyz z zgodnie z art. 53 Ustawy o szkolnictwie wyzszym uczelnia akademicka moze
utworzy¢ studia na kierunku, ktérego program okres$la efekty uczenia sie w ramach
dyscyplin, w ktérych uczelnia posiada kategorie naukowa A+, A albo B+, zawierajgcych sie
w co najmniej 3 dziedzinach.

Z kolei warunki w zakresie wprowadzania zmian w programach studiow okresla
Zarzadzenie nr 70 Rektora Uniwersytetu Jagielloriskiego z dnia 7 lipca 2021 roku w
sprawie zasad tworzenia i znoszenia studidw, wytycznych w zakresie projektowania
programow studidw oraz zasad zmiany programow studidw na studiach pierwszego
stopnia, studiach drugiego stopnia oraz jednolitych studiach magisterskich (nie dotyczy
Collegium Medicum).

Zmiany programow studidw sg wprowadzane w rezultacie systematycznej oceny oraz w
celu ich doskonalenia, czego przyktadem moze by¢ koniecznos$¢ dostosowania programu
do uwarunkowan rynku pracy. Zmiany programu studiow dla nowego cyklu ksztatcenia
wprowadzane s3g zgodnie z okreslonym przez Rektora harmonogramem, ktdry jest
publikowany na stronie internetowej Centrum Wsparcia Dydaktyki (styczen-marzec).
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Zmiany muszg posiada¢ uzasadnienie oraz opinie witasciwego organu Samorzadu
Studentéw UJ.

Sytuacja jest bardzo podobna w uczelniach partnerskich, dlatego nie rezygnujac
z wprowadzenia nowego modutu, zdecydowaliSmy, Ze najpewniej, najsprawniej
i skuteczniej bedzie wprowadzi¢ nowe tresci w ramach istniejgcych kierunkéw, a
rownolegle pracowac nas klimatem w celu wprowadzenia bardziej istotnych zmian.

Opis przyjetej procedury pracy nad rezultatem

Wszyscy partnerzy dokonali analizy istniejgcych programow studidw pod katem
mozliwosci wprowadzenia tresci ksztatcenia dotyczgcych technologii immersyjnych. Tym
samym dokonano wyboru najbardziej odpowiednich kierunkdw, na ktérych mozna
wprowadzi¢ zagadnienia opracowywane w ramach projektu. W wyniku analizy okazato
sie, ze bardziej odpowiednim kierunkiem i poziomem studiéw do wprowadzenia efektéw
projektu sg studia uzupetniajgce magisterskie kierunku zarzgdzanie mediami i reklamg, a
nie jak wstepnie zaktadano studia licencjackie z zarzgdzania kulturg i mediami. Na tych
studiach jest wieksza mozliwos¢ wprowadzanie tresci spoza kanonu nauk o zarzgdzaniu,
co jest dyscypling wiodacg i dajg mozliwosci tworzenia tematycznej oferty
monograficznej. Tym samym zgtoszono zmiany do Narodowej Agencji wskazujac
uzasadnienie takiego wyboru.
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Rezultaty pracy intelektualnej nr 1

Program Uniwersytetu Jagiellonskiego

Instytut Kultury, Wydziat Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej Uniwersytetu
Jagielloniskiego wprowadzi do programu SUM kierunku zarzgdzanie mediami i reklamg
cztery kursy w ramach modutu XR. Kursy te zostaty opracowane przez grupy robocze
podczas realizowania projektu “Experience and immersive technologies - from creative
practice to educational theory”. Dla drugiego roku SUM zostang wprowadzone dwa
fakultety z zarzadzania. Bedg to Immersive production management oraz XR business
models, ktdore bedg liczyty po 3 ECTS. Zostang rowniez wdrozone dwa fakultety z
kultury: wprowadzenie do Cinematic VR oraz Prawne, spoteczne i polityczne, etyczne
aspekty kultury immersyjnej (kazdy po 3 ECTS). Wprowadzone kursy bedg miaty forme
konwersatorium/laboratorium i zostang poprowadzone w jezyku angielskim.
Tym niemniej docelowo staraé sie bedziemy wprowadzié¢ wszystkie wyprcowane tresci
w ramach nowego programu studiow, na potrzeby ktérego podjeliSmy takze starania
dotyczace uruchomienia pracowni VR w ramach naboru wnioskéw o srodki Ministra
Edukac;ji i Nauki na cele zwigzane z ksztatceniem:

Whiosek: "ErasmusXR - sala na potrzeby prowadzenia zaje¢ obejmujgcych nowe

tresci ksztatcenia” ztozony do Ministerstwo Edukacji i Nauki, konkurs na realizacje

inwestycji zwigzanych z ksztatceniem oraz dziatalnoscig naukowg (Dz. U.

2019.533)

Jednostka: Katedra Zarzgdzania, Ekonomiki Mediéw i Reklamy

Okres realizacji: 9 miesiecy

Data wptywu: 11-04-2022

Zatozenia i charakterystyka kierunku

Kierunek ,Zarzgdzanie mediami i reklamga” jest interdyscyplinarnym i unikatowym
kierunkiem, taczagcym nauczanie w ramach nauk o zarzadzaniu i jakoSci z naukami
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o komunikacji spotecznej i mediach, a takze prawem, ekonomig i finansami. Integralny
element studidow stanowig réwniez przedmioty z zakresu filozofii oraz nauk o sztuce.
Kierunek ten stanowi odpowiedz na zmieniajgce sie warunki spoteczne, w tym zwtaszcza
szeroko rozumiang mediatyzacje, rozwdj struktur spoteczenstwa informacyjnego,
zwiekszajgcg sie role instytucji medialnych w zyciu spotecznym i gospodarczym oraz
wzrost znaczenia technologii informacyjno-komunikacyjnych w przestrzeni spoteczno-
gospodarczej. Ukonczenie studidéw na kierunku zarzadzanie mediami i reklamg stwarza
mozliwosci podjecia pracy administracyjnej lub kierowniczej w funkcjonujgcych na skale
regionalng i miedzynarodowg instytucjach medialnych (m.in. agencjach reklamy,
sektorze przemystéw kreatywnych, stacjach radiowych i telewizyjnych) oraz dostarcza
umiejetnosci niezbednych do realizacji zakrojonych na szerokg skale projektéw.

Proponowane w ramach studiéw moduty ksztatcenia sg zgodne z efektami uczenia sie
pod wzgledem wiedzy, umiejetnosci i kompetencji. Podstawowe moduty obejmuja
zarzgdzanie mediami oraz zarzadzanie reklamg. W wyniku prac projektowych chcemy
zaoferowa¢ modut z zakresu technologii immersyjnych i nowych technologii, co jest
wspoiczesnie szczegdlnie istotne.

Profil absolwenta

Absolwent studiow Il stopnia na kierunku zarzgdzanie mediami i reklamg jest w petni
przygotowany do objecia stanowiska menedzera odpowiedzialnego za catoksztatt
funkcjonowania instytucji i organizacji mediow i reklamy. Istotng charakterystyka
absolwenta opisywanego kierunku jest fakt, ze zostat on przygotowany do pracy zaréwno
w sektorze publicznym, jak réwniez prywatnym oraz pozarzgdowym. Duzy nacisk w toku
studiow ktadziony jest na ksztattowanie mobilnosci intelektualnej studenta, pozwalajgcej
mu na samodzielne tworzenie wtasnego miejsca pracy.

Kompetencje kulturalne, zawodowe i osobiste absolwenta_ki kierunku zarzadzanie
mediami i reklamg umozliwiajg mu/jej rowniez dziatanie w wymiarze miedzynarodowym.
Absolwenci taczg wiedze z zakresu teorii zarzgdzania z wiedzg na temat najwazniejszych
zjawisk w obszarze kultury wspodtczesnej oraz specyfiki medidow i reklamy. W zwigzku z
powyzszym naturalnym miejscem pracy absolwentdéw tych studidow sg m.in. stacje
radiowe i telewizyjne, portale internetowe oraz agencje interaktywne. Jednoczesnie
studia o takim profilu przygotowuja do pracy dziennikarskiej, sektorze IT oraz —
najogolniej rzecz ujmujac — w sektorze przemystow kreatywnych. Duzy nacisk potozono
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rowniez na tematyke nowych medidéw, zaréwno w konteks$cie umiejetnosci poruszania
sie w tym obszarze, jak i ich kreowania i budowania nowych tresci.

Potrzeby spoteczno-gospodarcze utworzenia kierunku

Kierunek Zarzgdzanie mediami i reklamg stawia sobie za cel przygotowac absolwenta do
wymagan wspotczesnie stawianych na rynku pracy, ktéry cechuje sie szybkim tempem
przemian oraz wzrostem znaczenia nowych technologii. Program studidw zapewnia
pozyskanie specjalistycznej wiedzy i osiggniecie szeregu praktycznych umiejetnosci, przez
co dostosowany jest do wymagan gospodarki opartej na wiedzy.

Rozwdj struktur spoteczenstwa informacyjnego wymusza koniecznos$¢ ciggtego
doskonalenia swoich umiejetnosci i poszerzania wiedzy. Szczegdlnie istotne wspotczesnie
sg tzw. kompetencje miekkie, a takze umiejetnos¢ bezpiecznego i efektywnego
wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych. Konieczne jest wiec
wzmocnienie potencjatu kadrowego, ksztatconego na potrzeby wspdiczesnego rynku
pracy. Efekty uczenia sie osiggane przez absolwentéw studidow Il stopnia ,zarzadzania
mediami i reklamga” sg w petni zgodne z potrzebami otoczenia spoteczno-gospodarczego,
gdyz studia przygotowujg studentéw m.in. do pracy zawodowej na rynku medidow,
planowania i realizacji przedsiewzie¢ medialnych i kampanii reklamowych, czy
zarzgdzania informacjg. Jednoczednie dostarczajg mu pogtebionej wiedzy z zakresu
funkcjonowania wspodtczesnych organizacji z jednoczesnym przygotowaniem
praktycznym do rozwigzywania jej problemow, m.in. poprzez udziat studentédw w rdznych
projektach naukowych, dydaktycznych i kulturalnych w trakcie studiéw.

Opis realizacji programu

Program studidow na kierunku ,,zarzgdzanie mediami i reklamg” sktada sie z réznorodnych
zajec podzielonych na nastepujace grupy:

1) grupe zajec¢ obligatoryjnych, ktéra obejmuje przede wszystkim zajecia z zakresu
dyscypliny nauki o zarzagdzaniu i jakosci, nauk prawnych, ekonomii i finanséw oraz
filozofii

2) grupe zaje¢ fakultatywnych, ktéra obejmuje laboratoria z zakresu nauk o
zarzgdzaniu i jakosci, nauk o komunikacji spotecznej i mediach oraz nauk o sztuce
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Kazdorazowo przed rozpoczeciem roku akademickiego na stronach internetowych
Instytutu Kultury jest publikowany katalog dostepnych w danym roku akademickim
laboratoriéw, sposrdod ktorych studenci wybierajg zajecia odpowiadajace ich
indywidualnym zainteresowaniom. Zapisy na laboratoria realizowane sg na
poczatku danego roku akademickiego zgodnie z zasadg pierwszenstwa zgtoszen.
Studenci w toku studidow sg zobowigzani do realizacji zaje¢ fakultatywnych o
tacznej wartosci 12 ECTS, z zatozeniem, ze 6 ECTS bedzie zrealizowanych w ramach
zaje¢ fakultatywnych z zakresu zarzadzania i z zakresu nauk o komunikacji
spotecznej i mediach oraz 6 ECTS z zaje¢ fakultatywnych z zakresu nauk o sztuce.

3) dwie grupy zajeé specjalizacyjnych: a) ,,zarzadzanie mediami” b) ,zarzadzanie
reklamg”

Studenci w toku studiéw |l stopnia wybierajg jedng grupe zajeé specjalizacyjnych.
W ramach wybranej grupy zajeé specjalizacyjnych sg zobowigzani do zdobycia 30
ECTS w toku studiéw. Wyboru grupy zajec specjalizacyjnych dokonujg na poczatku
| roku studidow Il stopnia zgodnie z zasadg pierwszenstwa zgtoszen.

Student zobowigzany jest do zdobycia w ramach zaje¢ obligatoryjnych, fakultatywnych i
specjalistycznych min. 60 ECTS w kazdym roku akademickim, a w toku studiéw min. 120
ECTS. W toku studidéw studenci uczestniczg w seminarium dyplomowym trwajgcym trzy
semestry. Seminarium konczy sie egzaminem i obrong pracy magisterskiej.

Efekty uczenia sie

Absolwent nabywa wiedzy nie tylko teoretycznej, ale takze praktycznej, dzieki zajeciom
realizowanym przez praktykdw oraz samodzielnie przygotowywanym projektom.
Absolwent potrafi rowniez dokonaé krytycznej oceny pracy organizacji medialnych,
wiasciwie zdiagnozowad i rozwigza¢ problemy w procesie zarzgdzania oraz dokonac
krytycznej oceny problemdéw obecnych w przestrzeni medialnej. Studenci majg takze
mozliwo$¢ studiowania za granica w ramach licznych programoéow wspotpracy
miedzynarodowej (m.in. Erasmus+) korzystajgc z szerokiej sieci wspotpracy akademickiej
Instytutu Kultury. Studenci koniczacy studia na kierunku ,,Zarzgdzanie mediami i reklamg”
majg staé sie kreatorami, opiekunami, badaczami i osobami odpowiedzialnie
zarzgdzajgcymi organizacjami sektora mediow i reklamy.
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Efekty w zakresie wiedzy

LP Wiedza odniesienie odniesienie odniesienie
. . do efektéow do efektow do efektéw
absolwent zna i rozumie: 2 PRK 2 PRK , PRK

1 posiada pogtebiong wiedze dotyczagca miejsca i znaczenia P7S_WG
zarzadzania organizacjami medidéw na gruncie nauk spotecznych,
aktualnego stanu i kierunkéw rozwoju (wykazuje zdolnos¢
krytycznego ich omawiana)

2 wykazuje sie poglebiong wiedzg z zakresu metodologii nauk P7S_WG
spotecznych (z uwzglednieniem nauk o zarzadzaniu i jakosci)

3 zna i rozumie role Internetu w ksztattowaniu kultury, stosunkéw P7U_W P7S_WK P7S_WG
spotecznych i ekonomicznych na poziomie lokalnym i globalnym,
umie stosowac jego technologie, ma wiedze na temat teorii tego
medium oraz historii jego powstania i rozwoju

4w pogtebionym stopniu zna i rozumie znaczenie zasad, regut, P7U_W P7S_WK
misji i celow organizacji medialnych zaréwno publicznych, ja i
prywatnych

5 zna wybrane przyczyny i skutki ekonomiczne, spoteczne, P7S_WK P7U_W
srodowiskowe i kulturowe rozwoju wspoétczesnej cywilizacji w
kontekscie lokalnym i globalnym

6 zna wiodgce wspotczesne koncepcje przywddztwa i zarzagdzania P7U_W P7S_WG
organizacjami
zna prawne uwarunkowania funkcjonowania mediéw P7U_W P7S_WG P7S_WK

zna wspoétczesng mysl humanistyczng w pogtebionym zarysie, co P7U_W P75_WG
pozwala na sSwiadome odnoszenie sie do zjawisk swiata kultury i
mediow

9 zna i rozumie czynniki ksztattujace przestrzen medialng P7U_W P75_WG P7S5_WK

10 zna w pogtebionym stopniu historie rozwoju mysli etycznej P7S_WK P7U_W
dotyczacej zarzadzania i organizowania

11 poprzez praktyczne uczestnictwo w projektach, zna réznorodne P7S_WG
formy dziatania kulturalnego, instytucjonalne ramy tych dziatan,
sposoby funkcjonowania oraz organizowania

Efekty uczenia sie - wiedza (zna i rozumie)
P7U_W

w pogtebiony sposéb wybrane fakty, teorie, metody oraz ztozone zaleznosci miedzy nimi, takze w powigzaniu z innymi
dziedzinami réznorodne, ztozone uwarunkowania i aksjologiczny kontekst prowadzonej dziatalno$ci
P7S_WG

w pogtebionym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone
zaleznos$ci miedzy nimi, stanowigce zaawansowang wiedze ogdlng z zakresu dyscyplin naukowych lub artystycznych
tworzacych podstawy teoretyczne, uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze obejmujacg kluczowe
zagadnienia oraz wybrane zagadnienia z zakresu zaawansowanej wiedzy szczegétowej — wtasciwe dla programu studidw,
a w przypadku studiow o profilu praktycznym — réowniez zastosowania praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z ich kierunkiem gtéwne tendencje rozwojowe dyscyplin naukowych lub artystycznych, do ktérych jest
przyporzgdkowany kierunek studiéw — w przypadku studiéw o profilu ogélnoakademickim
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fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji ekonomiczne, prawne, etyczne iinne uwarunkowania réznych rodzajéw
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studidw, w tym zasady ochrony witasnosci przemystowej i prawa
autorskiego podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

Efekty w zakresie umiejetnosci

LP

Umiejetnosci
absolwent potrafi:

odniesienie

z PRK

odniesienie odniesienie
do efektow do efektow do efektow

z PRK

z PRK

potrafi formutowac i analizowa¢ problemy badawcze wynikajace
z umawianych zjawisk ekonomicznych, spotecznych,
srodowiskowych, kulturalnych i organizacyjnych, przed ktérymi
stajq organizacje oraz dobiera¢ odpowiednie metody i narzedzia
ich rozwigzywania, wykorzystujagc dobor odpowiednich
informacji

P7U_U

P7S_UW

P7S_UU

potrafi poddac¢ krytycznej obserwacji organizacje medialne oraz
wyciagac z niej wnioski

P7S_UU

P7U_U

P7S_UW

umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze oraz rozwija¢ umiejetnosci
badawcze

P7U_U

potrafi integrowac wiedze z réinych dyscyplin w zakresie nauk
spotecznych oraz humanistycznych

P7U_U

P7S_UU

potrafi samodzielnie zakresli¢ opracowywany zakres badawczy,
postawic i zweryfikowac tezy, dobraé¢ odpowiednia bibliografie
oraz dokona¢ selekcji Zrddet, jak réwniez skutecznie
przeprowadzi¢ badania przez faze realizacji

P7U_U

P7S_UW

P7S_UU

umie interpretowac zjawiska medialne w kontekscie wybranych
koncepcji teoretycznych

P7S_UK

potrafi samodzielnie dokona¢ analizy i poréwnania zjawisk
medialnych z punktu widzenia poszczegélnych dyscyplin
naukowych

P7U_U

P7S_UK

posiada wrazliwo$¢é etyczng i potrafi diagnozowad przy pomocy
kategorii etycznych rozwigzania stosowane w praktyce zycia
organizacyjnego

P7S_UW

P7S_UK

P7S_UU

potrafi samodzielnie przygotowac wystapienie ustne i pisemne
poswiecone zagadnieniom zwigzanym z problematyka
zarzadzania, w tym potrafi podczas wystgpienia dokonac
oryginalnej, krytycznej analizy réznych koncepcji i wypracowac
wtasne stanowisko normatywne

P7S_UK

10

wykazuje sie umiejetnosciami jezykowymi na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

P7S_UK

11

potrafi poddac¢ krytycznej analizie réinego rodzaju przekazy
kultury wspétczesnej, analizujac je pod réznym katem (jezyk,
kontekst kulturowy, tresci merytoryczne, wymiar estetyczny,
kontekst prawny)

P7U_U

P7S_UK

P7S_UW

12

potrafi planowac i organizowaé¢ prace samodzielng oraz w
zespole

P7S_UO
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13  umie wyjasni¢ charakterystyczne cechy dyskursu kultury P7S_UW  P7S_UK
wspotczesnej

14  potrafi uzy¢ narzedzi internetowych dla wspoétdziatania P7S_UK
wewnatrz grupy na poziomie globalnym

15 jest przygotowany do uczestniczenia w réinych formach P7S_UK

partycypacji spotecznej, prowadzenia debaty oraz
prezentowania wiasnego punktu widzenia
16  potrafi wspoétdziatac w grupie i twérczo animowac zespot P7S_UO

17  umie przeciwdziata¢ nielegalnym zabiegom pozyskiwania P7S_UW P7S5_UK
informacji i zna niebezpieczenstwa z tym zwigzane

Efekty uczenia sie - umiejetnosci (potrafi)

P7U_U

wykonywa¢é zadania oraz formutowacé i rozwigzywac problemy, z wykorzystaniem nowej wiedzy, takze z innych dziedzin
samodzielnie planowaé wtasne uczenie sie przez cate zycie i ukierunkowywac innych w tym zakresie komunikowac sie ze
zréznicowanymi kregami odbiorcéw, odpowiednio uzasadnia¢ stanowiska

P7S_UW

* wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz innowacyjnie

wykonywa¢é zadania w nieprzewidywalnych warunkach przez:
- wiasciwy dobdr zrddet i informacji z nich pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej analizy, syntezy, twdrczej
interpretacji i prezentacji tych informacji,
- dobor oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych,
- przystosowanie istniejgcych lub opracowanie nowych metod i narzedzi

* wykorzystywaé posiadang wiedze — formutowac i rozwigzywac problemy oraz wykonywac zadania typowe dla
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiow — w przypadku studidw o profilu praktycznym

* formutowac i testowac hipotezy zwigzane z prostymi problemami badawczymi — w przypadku studiéw o profilu
ogolnoakademickim

* formutowac i testowaé hipotezy zwigzane z prostymi problemami wdrozeniowymi — w przypadku studiéw o profilu
praktycznym

P7S_UK

komunikowac sie na tematy specjalistyczne ze zréznicowanymi kregami odbiorcéw prowadzi¢ debate postugiwac sie
jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz specjalistyczng terminologia

P7S_UO

kierowac praca zespotu wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych i podejmowaé wiodacg role w
zespotach

P7S_UU

samodzielnie planowac i realizowac wtasne uczenie sie przez cate zycie i ukierunkowywac innych w tym zakresie
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Efekty w zakresie postaw i kompetencji spotecznych
LP Kom petencje spo’feczne odniesienie odniesienie odniesienie
bsol X sw do: do efektow do efektéw do efektow

absolwent jest gotow ao: 7 PRK 7 PRK 7 PRK

1 uczenia sie przez cate zycie, potrafi inspirowac oraz organizowa¢ P7S_KK P7U_K
proces uczenia sie innych oséb

2 aktywnego uczestnictwa w dziataniach na rzecz zachowania P7S_KO P7S_KR

dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy

3 systematycznego uczestnictwa w zyciu kulturalnym, interesuje P7S_KR
sie biezagcymi wydarzeniami artystyczno-kulturalnymi oraz
nowymi zjawiskami w sztuce

4 przyjecia role moderatora dyskusji, w ktorej prezentowane s3 P7U_K P7S_KK P75_KO
réine poglady, dbajac o zachowanie wysokiego poziomu
merytorycznego
krytycznej oceny i interpretacji wydarzen kulturalnych P7S_KK P7S_KO

6 organizowania zespotéw zadaniowych i przewodzenia im w celu P7U_K
realizacji wspolnego projektu zarowno na poziomie lokalnym i
globalnym

7 samodzielnego i krytycznego uzupetniania wiedzy i umiejetnosci, P7U_K P7S_KK
rozszerzonego o wymiar interdyscyplinarny

8 myslenia i dziatania w sposdéb przedsiebiorczy P7S_KO

jest przygotowany do podejmowania réinorodnych zadan w P7S_KR
ramach projektow kulturalnych

10 aktywnej realizacji idei dzielenia sie wiedza i pracy oswiatowej P7S_KR P75_KO
jako istotnego dziatania kulturotwdrczego

11  efektywnej organizacji wtasnej pracy i krytycznej oceny jej P7S_KR
stopnia zaawansowania

Efekty uczenia sie - kompetencje (jest gotéw do)

P7U_K

tworzenia i rozwijania wzoréw wtasciwego postepowania w srodowisku pracy i zycia podejmowania inicjatyw, krytycznej
oceny siebie oraz zespotéw i organizacji, w ktérych uczestniczy przewodzenia grupie i ponoszenia odpowiedzialnosci za
nig

P7S_KK

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem
problemu

P7S_KO

wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i organizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego
inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy
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P7S_KR

odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, z uwzglednieniem zmieniajacych sie potrzeb spotecznych, w tym:
- rozwijania dorobku zawodu,

- podtrzymywania etosu zawodu,

- przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad
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Program Szkoty Filmowej w todzi

Wydziat Operatorski i Realizacji Telewizyjnej, Wydziat Organizacji Sztuki Filmowej oraz Wydziat Rezyserii
PWSFTviT w todzi wprowadzg do nauczania nowy modut XR ,Projektowanie immersyjnego
doswiadczenia” skfadajacy sie z wybranych sylabuséw zaprojektowanych w ramach projektu Erasmus
»Experience and immersive technologies - from creative practice to educational theory”. Posrod
wybranych zagadnien znajdg sie zajecia dotyczgce filmowego VR (z ang. Cinematic VR), generatywnych
doswiadczenn immersyjnych oraz produkcji immersyjnych doswiadczen.

Wydziat Operatorski i Realizacji Telewizyjnej ksztatci w specjalnosciach: Sztuka Operatorska, Film
Animowany i Efekty Specjalne oraz Fotografia. Kierunek realizacja obrazu filmowego, telewizyjnego i
fotografia ma strukture jednolitych studiow magisterskich o stacjonarnej formie nauczania na
specjalnosciach: Sztuka operatorska, Film animowany i efekty specjalne oraz Fotografia. Prowadzimy
rowniez studia Il stopnia na specjalnosci Fotografia z niestacjonarng forma nauczania. Jednolite studia
magisterskie to Swiadome i dojrzate pogtebianie doswiadczen artystycznych. Sg skierowane przede
wszystkim do absolwentéw liceow ogdlnoksztatcgcych, licedw sztuk plastycznych posiadajgcych
dorobek twoérczy w zakresie fotografii i filmu. Studia Il stopnia sg skierowane do absolwentow studiow
| stopnia, posiadajgcych tytut zawodowy licencjata oraz zainteresowanych pogtebianiem wiedzy w
zawodzie fotografika.

Na Wydziale Organizacji Sztuki Filmowej ksztatcenie odbywa sie w podstawowej dziedzinie: sztuka,
dyscyplina: sztuki filmowe i teatralne. Kierunek organizacja produkcji filmowe] itelewizyjnej ma
strukture dwustopniowg i dwie formy nauczania: stacjonarng i niestacjonarng. Studia licencjackie
ksztattujg przede wszystkim doswiadczenie zawodowe, uczg warsztatu pracy kierownika produkgji,
studia magisterskie to sSwiadome i dojrzate pogtebienie doswiadczen wiedzg i autorefleksja.

Wydziat Rezyserii prowadzi trzy specjalnosci: rezysersky, scenariopisarskg i montazowy. Aby
dobrze wywigzywac sie z obowigzkow dydaktycznych wynikajgcych z ogdlnoakademickiego profilu
studiow Wydziat zatrudnia zaréwno czynnych lub posiadajacych duze doswiadczenie zawodowe
artystow filmowych i teatralnych przypisujgcych sie do dziedziny sztuki, dyscypliny sztuk filmowych i
teatralnych, jak i naukowcéw z obszaru nauk o sztuce.

W ramach modutu XR ,,Projektowanie immersyjnego doswiadczenia” planujemy wprowadzic¢

nastepujgce bloki tematyczne realizowane w ramach istniejgcych, badz nowych zajec:
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1. Filmowy VR (z ang. Cinematic VR)
e Realizacja programu w ramach ogdélnoszkolnego fakultetu dla Wydziatu Operatorskiego i

Realizacji Telewizyjnej, Wydziatu Organizacji Sztuki Filmowej i Wydziatu Rezyserii

2. Immersive Experience Poziom Podstawowy i Zaawansowany
e Realizacja czesci programu w ramach przedmiotu Multimedia — zajecia na studiach
stacjonarnych i zaocznych w Katedrze Fotografii.
e Realizacja czesci programu w ramach przedmiotu Realizacja telewizyjna — zajecia na
studiach stacjonarnych w Katedrze Sztuki Operatorskie;j.
e Realizacja czesci programu w ramach przedmiotu Animacja 3D — zajecia na studiach

stacjonarnych w Katedrze Animacji

3. Produkcja immersyjnych doswiadczen
e Realizacja programu w ramach fakultetu Film immersyjny — zwinne podejscie do

zarzadzania produkcjg medialng (workflow)

Program modutu XR

Rozwdj technik realizacyjnych filmu skfaniajg do wzbogacenia programu studiow o tresci zwigzane z
projektowaniem immersyjnych doswiadczen XR (filmowego VR, generatywnego XR, produkcjg filmu
immersyjnego). Dzieki wzbogaceniu programu studidéw o zagadnienia XR przyszli adepci sztuki filmowej
(operatorzy, fotografowie, animatorzy, producenci, kierownicy produkcji i cztonkowie piondw produkcji)
majg szanse zdoby¢ wiedze na temat sposobdw tworzenia cyfrowego Srodowiska w toku produkcji filmu.
Program modutu XR obejmuje szerokie zagadnienia technik XR takich jak: filmowy i generatywny VR, AR,
MR, wirtualna scenografia. W ramach programu studenci bedg mieli okazje realizowac prace z
powyzszego zakresu, wykonywac praktyczne ¢wiczenia a takze poznawad teorie i baze pojeciowa
zwigzang z technologiami immersyjnymi. Studenci bedg mieli mozliwos¢ zapoznania sie z petnym
przebiegiem proceséow przedprodukcyjnych, produkcyjnych i postprodukcyjnych funkcjonujacych w

technologiach immersyjnych.
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Efekty uczenia sie zapewniajg studentom wszechstronny rozwdj intelektualny, pozwalajgcy rozwijaé
talenty i umiejetnosci, maja na celu wyposazy¢ich w wiedze specjalistyczng i warsztatowa, uczyé nowych
technologiii pracy w najbardziej nowoczesnych systemach realizacyjnych. Waznym aspektem jest zatem
ewolucja programu studiow w zgodzie z oczekiwaniami rynku produkc;ji filmowej i telewizyjne;j.

Kierunkowe efekty uczenia sie dla wszystkich przedmiotédw zgodne z koncepcja oraz celami ksztatcenia,
zarowno w wymiarze ogdlnoakademickim, jak i artystycznym. Efekty uczenia sie obejmujg wiedze,
umiejetnosci i kompetencje spoteczne absolwenta wyksztatconego w srodowisku produkcji filmowej,
telewizyjnej i teatralnej, jak réwniez w sektorze kreatywnym, w obszarze nowych mediow i technologii,
w przedsiebiorstwach medialnych, w instytucjach kultury. Efekty uczenia sie zawierajg charakterystyki
wiasciwe dla dziedziny sztuki, a takze nauk spotecznych i nauk humanistycznych, sg zatem zgodne z
przyjetym profilem Uczelni. Koncepcja ksztafcenia Szkoty Filmowej jest koncepcja oryginalng,
wewnetrznie spdjng, budowang przez zespdt uznanych pedagogow, skfadajgca sie z mozaiki tresci
podstawowych, kierunkowych i uzupetniajgcych, ktére sg mozliwe do weryfikacji i dajg szanse na
pozyskanie miejsca pracy w sektorze kreatywnym. Osoby odpowiedzialne za jednostke uczelniang
analizujg trendy na rynku pracy, korzystajg z wiedzy interesariuszy wewnetrznych i zewnetrznych.
Whikliwie obserwowane sg wszelkie zmiany w technologiach, analizowane nowe modele realizacji
filmow i pozostatych dziet audiowizualnych, kultury organizacyjne oraz trendy zmian i kierunkow
rozwoju organizacji i przedsiebiorstw, aktywnie dziatajgcych w kinematografii oraz w branzy

telewizyjnej.

Profil absolwenta

Majgc na uwadze to, ze w sktad Wydziatu Operatorskiego i Realizacji Telewizyjnej wchodzg trzy
specjalnosci, profil absolwenta prezentuje sie bardzo réznorodnie. Absolwenci specjalnosci: Sztuka
Operatorska mogg znalez¢ zatrudnienie jako: autorzy zdje¢ filmowych w réznorodnych gatunkach
filmowych (film fabularny, film dokumentalny, film reklamowy, teledyski itp.) oraz realizatorzy
telewizyjni. Jako etap posredni lub docelowy absolwent Sztuki Operatorskiej moze by¢ operatorem
kamery w kazdym z wyzej wymienionych gatunkow filmowych. Operatorzy filmowi sg rowniez
angazowani do rezyserii Swiatta w spektaklach teatralnych. Program studiow umozliwia absolwentom
pozniejsze realizowanie sie w postprodukcji obrazu filmowego. Nierzadko absolwenci tej specjalnosci

sami podejmujg sie rezyserii filmowej. Absolwenci specjalnosci: Fotografia zazwyczaj prowadza
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jednoosobowg dziatalno$¢ gospodarczg na polu fotografii uzytkowej. Znajdujg zatrudnienie w agencjach
reklamowych, redakcjach oraz galeriach. Absolwenci specjalnosci: Film Animowany i Efekty Specjalne
mogg znalez¢ zatrudnienie jako: realizatorzy filmow animowanych, realizatorzy seriali animowanych,
animatorzy, tworcy storyboarddw, specjalisci ds. efektdw specjalnych przy realizacji filméw fabularnych
oraz gier komputerowych. Zdobyta podczas studiéw wiedza z zakresu programéw komputerowych
pozwala na znalezienie zatrudnienia jako grafik komputerowy w studiach graficznych oraz reklamowych.
Absolwenci zajmuja sie czesto postprodukcja filmow, realizacjg czotéwek do wielu filmow i programéw
telewizyjnych. Absolwenci wszystkich wymienionych specjalnosci znajdujg réwniez zatrudnienie w
szkolnictwie oraz branzy multimedialnej. Mogg zaktadac wtasne firmy i wytwarza¢ dobra kultury oraz
Swiadczy¢ ustugi multimedialne.

Dzieki rozszerzeniu programu nauczania o technologie immersyjne studenci Wydziatu Operatorskiego i
Realizacji Telewizyjnej bedg mogli ubiegac sie o prace w obszarze znaczgcego w Polsce rynku gier
komputerowych, a takze dziatan multimedialnych w teatrze, telewizji i instytucjach sztuki.

Po ukonczeniu kierunku organizacja produkcji filmowej i telewizyjnej absolwent moze znalez¢
zatrudnienie jako: kierownik produkcji i asystent kierownika produkcji w grupach produkcyjnych
realizujgcych filmy, audycje telewizyjne, filmy reklamowe, widowiska, jako organizator procesow
produkcyjnych w stacjach telewizyjnych, radiowych, nowych technologiach. Jako przedsiebiorca, ktory
moze zatozy¢ witasng firme i wytwarzaé dobra lub ustugi medialne, animator kultury w przestrzeni
publicznej, wykwalifikowany pracownik obszaru medidw, reklamy, organizator pracy artystycznej w
teatrze, nauczyciel.

Dzieki wzbogaceniu studenta o wiedze i umiejetnosci zwigzane z zarzgdzaniem i kierowaniem dziet
immersyjnych, studenci otrzymajg szansg na poszerzenie katalogu zawoddéw o producenta i kierownika
produkcji  filmu immersyjnego, doswiadczenia immersyjnego, gier komputerowych, instalacji
immersyjnych. W ostatnich latach do programow studiéw wigczono nowe technologie cyfrowej obrobki
obrazu, technologie informatyczne, kampanie crossmediowe oraz zajecia nastawione na wspdtprace
studentéw z réznych wydziatow. Wieloobszarowosc¢ kierunku oraz rozwaj technik realizacyjnych filmu,
sktaniajg do wzbogacenia programu studiow o tresci zwigzane z produkcjg filmu immersyjnego. Dzieki
wzbogaceniu programu studidw o wirtualng produkcje zarowno przyszli adepci sztuki filmowej
(producenci, kierownicy produkcji i cztonkowie pionéw produkcji) majg szanse zdoby¢ wiedze na temat

sposobow tworzenia cyfrowego Srodowiska w toku produkcji filmu. Nastepnie, korzystajgc z VR

20



7> HELLENICREPUBLIC LUnivarsid The Polish National
National and Kapodistrian : niversita Film, Television and Theatre
University of Athens ta' Malta School in Lodz

EST. 1837

JAGIELLONIAN UNIVERSITY
IN KRAKOW

(wirtualnej rzeczywistosci), studenci mogg uzyskac dostep do tych sSrodowisk przed wejsciem na fizyczny
plan — na etapie preprodukcji, nastepnie na planie - w trakcie realizacji zdje¢ do filmu, az po etap
postprodukcji.

Absolwent specjalnosci rezyserskiej powinien posiada¢ wiedze humanistyczng z zakresu historii
i teorii filmu, kultury i sztuki oraz dysponowac swiadomoscig estetyczng i etyczng. Winien by¢
tworczym i odpowiedzialnym cztonkiem spoteczenstwa wzbogacajagcym je swojg aktywnoscia.
Powinien posiada¢ wiedze o technicznych i technologicznych aspektach  twédrczosci  filmowej,
telewizyjnej i teatralnej, sztuce operatorskiej, montazu, dzwieku, muzyce, scenografii filmowej, oraz
wiedze z zakresu dramaturgii i scenariopisarstwa. Powinien posiada¢ umiejetnos$¢ prowadzenia
pracy z aktorem. Absolwent powinien by¢ przygotowany do petnienia funkcji asystenta i drugiego
rezysera, samodzielnej realizacji rdznych, co najmniej krétkich form filmowych, podjecia pracy w
telewizji i mediach oraz w szkolnictwie. Absolwent specjalnosci scenariopisarskiej powinien posiadaé
wiedze humanistyczng z zakresu historii i teorii filmu, kultury i sztuki oraz dysponowac
Swiadomoscig estetyczng i etyczng. Winien by¢ twérczym i odpowiedzialnym  cztonkiem
spoteczenstwa wzbogacajgcym je swojg aktywnoscig. Powinien posiada¢ wiedze o technicznych i
technologicznych aspektach twodrczosci filmowej, telewizyjnej i teatralnej, sztuce operatorskiej,
montazu, dzwieku, muzyce, scenografii filmowej, oraz wiedze z zakresu dramaturgii i
scenariopisarstwa. Absolwent studidow w specjalnosci montaz filmowy ma by¢ w petni przygotowany
do samodzielnej pracy twodrczej w profesjonalnej kinematografii, telewizji, branzy reklamowej
i multimedialnej. Ma dysponowaé szeroka wiedzg humanistyczng z dziedziny historii i teorii sztuki
(w szczegdlnosci sztuk dramatycznych i literatury), estetyki ipsychologii i komunikacji wizualnej;
doskonale znac i rozumiec proces tworzenia dzieta audiowizualnego; dysponowac¢ odpowiednia
wiedzg technologiczng i umiejetnosciami warsztatowymi; potrafic samodzielnie rozwigzywac
ztozone problemy dramaturgiczne i narracyjne i potrafi¢ nawigza¢ komunikacje z partnerami w
procesie tworczym (szczegdlnie z rezyserem i producentem).

Rozszerzenie programu nauczania na Wydziale Rezyserii pozwoli studentom naby¢ umiejetnosé
rezyserowania dziet immersyjnych — rezyserowania w filmie 360 stopni, prowadzenia aktoréow w

sSrodowiskach generowanych 3D.
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Efekty ksztafcenia

Efekty ksztatcenia na Wiedza i zrozumienie — Student zna i rozumie:
Wydziale Operatorskim i
Realizacji Telewizyjnej a. Podstawowe aspekty i terminologie XR oraz

immersyjnego doswiadczenia

b. Projektowanie i opracowywanie elementéow
immersyjnego doswiadczenia

c. Obszary funkcjonowania immersyjnych doswiadczen

Umiejetnosci — Student potrafi:

a. Wykazac¢ zdolnos¢ do rozwijania podstawowych, ale
funkcjonalnych i samodzielnych immersyjnych
doswiadczen

b. Pracowac z wybranymi technologiami i narzedziami,
dobierac odpowiednie metody wdrazania
podstawowych immersyjnych doswiadczen

Kompetencje spoteczne — Student jest przygotowany do:

a. Krytycznej oceny i oméwienia doswiadczen
immersyjnych

b. Wspotpracy z programistami, projektantami i
technikami technologii immersyjnych

Efekty ksztatcenia na Wiedza i zrozumienie — Student zna i rozumie:
Wydziale Organizacji
Sztuki Filmowej a. Podstawowe aspekty i terminologie XR oraz

immersyjnego doswiadczenia

b. Projektowanie i opracowywanie elementow
immersyjnego doswiadczenia

c. Obszary funkcjonowania immersyjnych doswiadczen

Umiejetnosci — Student potrafi:

a. Wykaza¢ zdolnos¢ do produkcji dziet w technologiach
immersyjnych

Kompetencje spoteczne — Student jest przygotowany do:

c. Krytycznej oceny i omdwienia doswiadczen
immersyjnych
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d. Wspotpracy z programistami, projektantami i
technikami technologii immersyjnych

Efekty ksztatcenia na Wiedza i zrozumienie — Student zna i rozumie:
Wydziale Rezyserii
a. Podstawowe aspekty i terminologie XR oraz
immersyjnego doswiadczenia
b. Projektowanie i opracowywanie elementow
immersyjnego doswiadczenia
c. Obszary funkcjonowania immersyjnych doswiadczen

Umiejetnosci — Student potrafi:

a. Wykazac zdolnos¢ do rezyserowania dziet w
technologiach immersyjnych

b. Pracowaé¢ z wybranymi technologiami i narzedziami,
dobierac odpowiednie metody wdrazania
podstawowych immersyjnych dos$wiadczen

Kompetencje spoteczne — Student jest przygotowany do:
a. Krytycznej oceny i omdwienia doswiadczen
immersyjnych

b. Wspdtpracy z programistami, projektantami i
technikami technologii immersyjnych
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Program Uniwersytetu Maltanskiego

Katedra Sztuk Cyfrowych, Wydziat Medidw i Nauk o Wiedzy, Uniwersytetu Maltanskiego
wprowadzi nowy modut XR ("Immersive Experience Design"), sktadajacy sie z wybranych
zajec, do kursu w ramach prowadzonych studiéw licencjackich (BFA) Digital Arts. Kierunek
studiow skierowany do studentow, ktérzy aspirujg do zostania profesjonalnymi artystami
w obszarach projektowania graficznego, gier cyfrowych, tworzenia stron internetowych,
animacji, ilustracji i fotografii. W zwigzku z tym, iz prowadzone studia licencjackie Digital
Arts skupiajg sie przede wszystkim na realizowaniu kurséw opartych na ¢wiczeniach
praktycznych do programu zostang wdrozony zostanie wspomniany kurs Immersive
Experience Design liczagcy 8 ECTS. Kurs ten bedzie prowadzony w jezyku angielskim.
Poruszane w ramach kursu zagadnienia stanowig uzupetnienie istniejgcego programu.
Wdrozony kurs powstat w oparciu o opracowane przez grupy robocze sylabusy kurséw:
Cinematic VR, Immersive Experience 1 oraz Immersive Experience 2.

Opis programu

Studia licencjackie na kierunku Sztuki Cyfrowe sg opartym na praktyce programem
licencjackim w zakresie sztuki i teorii projektowania, bazujgcym na konwencjonalnej
praktyce studyjnej i majgcym zastosowanie w srodowisku cyfrowym. Jest to trzyletni,
stacjonarny, odrebny program, ktory rozwija strukture uczenia sie, w ktérej tradycje
historyczne i nowe praktyki konfrontujg sie i wptywajg na siebie nawzajem w kontekscie
kulturowym i teoretycznym.

Kurs jest skierowany do studentéw, ktdrzy chca zostaé¢ profesjonalnymi artystami w
dziedzinie projektowania graficznego, gier cyfrowych, tworzenia stron internetowych,
animacji, ilustracji ifotografii. Kurs zapewnia studentom holistyczng edukacje
artystyczng, ze specjalizacjg w dwodch gtéwnych Sciezkach na drugim i trzecim roku, a
mianowicie:

1. Projektowanie graficzne (komunikacja wizualna, projektowanie stron internetowych

i ekranéw), oraz
2. Animacja (gry cyfrowe, strony internetowe, telewizja/film i cyfrowa sztuka wideo).
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Dziedziny ilustracji i fotografii sg wspdlne i pokrywajg sie z obydwoma sciezkami.

Poprzez potfgczenie modutdéw praktycznych i teoretycznych, kurs zacheca do rozwijania
krytycznego i oryginalnego podejscia do wspodtczesnej produkcji twdrczej i umozliwia
studentom aktywne badanie wptywu nowych technologii cyfrowych w odniesieniu do
kreatywnosci i komunikacji wizualnej. Program zapewnia ramy, w ktdrych studenci sg
przygotowani do dalszych badan akademickich, a takze do integracji z réznymi branzami
projektowania graficznego, ilustracji i animacji, ktére wymagajg wysokiego stopnia
kreatywnosci cyfrowe;.

Program studiow

PIERWSZY ROK

Oproécz przedmiotdw obowigzkowych studenci sg zobowigzani do wyboru przedmiotéw
o wartosci 4 punktéw ECTS sposréd przedmiotow fakultatywnych oferowanych w
pierwszym semestrze.

Semestr 1
Przedmioty obowigzkowe (wszyscy studenci muszg zapisa¢ sie na ten/te
przedmiot/przedmioty)

DGA1003 Metody badawcze w sztuce i projektowaniu 4 ECTS (NC)
DGA1004 Wprowadzenie do tekstu i obrazu 6 ECTS (NC)
DGA1007 Wprowadzenie do narracji wizualnej 2 ECTS (NC)
DGA1018 Storyboarding i sztuka sekwencyjna 4 ECTS (NC)
DGA1019 Wprowadzenie do oprogramowania

i sprzetu komputerowego 4 ECTS (NC)
DGA1021 Studio Intermedialne 1 4 ECTS (NC)
DGA1022 Generowanie i rozwijanie pomystow 2 ECTS (NC)

Przedmioty fakultatywne (przedmioty fakultatywne sg oferowane w zaleznosci od
ograniczen czasowych)

DGA1011 Wprowadzenie do umiejetnosci wizualnych 4 ECTS
25



The Polish National

\> (7 HELLENIC REPUBLIC —

e T e A
DGA1012 Wprowadzenie do Design Thinking 4 ECTS
DGA1013 Komparatystyka w sztuce, projektowaniu
i kulturze wizualnej 4 ECTS
DGA1014 Historia fotografii 4 ECTS
DGA1015 Wspodtczesna fotografia artystyczna 4 ECTS
ENG1063 Jezyk angielski 2 ECTS
I0T1008 Wprowadzenie do kreatywnosci 4 ECTS
LIN1063 Academic Reading and Writing in English 2 ECTS
MCS1012 Wprowadzenie do fotografii analogowej
i ciemni fotograficznej 4 ECTS
Semestr 2
Przedmioty obowigzkowe (wszyscy studenci muszg zapisa¢ sie na ten/te
przedmiot/przedmioty)
DGA1008 Wstep do ilustracji 6 ECTS (NC)
DGA1010 Wstep do animacji 6 ECTS (NC)
DGA1017 Programowanie dla artystéow
i projektantow 1 6 ECTS (NC)
DGA1020 Praktyki w zakresie
oprogramowania uzytkowego 4 ECTS (NC)
DGA1023 Studio Intermedialne 2 4 ECTS (NC)
DGA1024 Wprowadzenie do fotografii 4 ECTS (NC)

Wymoag konieczny do zaliczenia roku i kwalifikowania na rok 2: 60 ECTS
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DRUGI ROK
Poza obowigzkowymi przedmiotami studenci sg zobowigzani do zaliczenia przedmiotow
z jednego z ponizszych Sciezek: Komunikacji Wizualnej lub Animacji.

Semestr 1
Przedmioty obowigzkowe (wszyscy studenci muszg zapisa¢ sie na ten/te
przedmiot/przedmioty)

DGA1006 Wspodiczesne tworzenie obrazu 4 ECTS
DGA2000 Studio Intermedialne 3 6 ECTS
DGA2003 Jezyk audiowizualny i analiza filmowa 4 ECTS
ELP1106  Jezyk angielski 2 ECTS (NC)

dla Komunikacji Wizualnej

DGA2005 Projektowanie edytorskie 4 ECTS (NC)
DGA2009 Projektowanie na potrzeby ekranu 1 4 ECTS (NC)
DGA2019 Fotografia uzytkowa 1 4 ECTS (NC)
dla Animacji

DGA2011 Narracja wizualna 6 ECTS (NC)
DGA2012 Podstawy animacji 6 ECTS (NC)
Semester 2

Przedmioty obowigzkowe (wszyscy studenci muszg zapisa¢ sie na ten/te
przedmiot/przedmioty)

DGA2017 Wprowadzenie do sztuki interaktywne;j 4 ECTS
DGA2018 Doswiadczenia immersyjne 8 ECTS
ELP1164 Pisanie refleksyjne: Wprowadzenie 2 ECTS (NC)
IDG3000 Projektowanie i konceptualizacja gier 4 ECTS
MCS2050 Teoria kultury i semiotyka 4 ECTS

dla Komunikacji Wizualnej

DGA2020 Fotografia uzytkowa 2 4 ECTS (NC)
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DGA2021 Identyfikacja marki

i projektowanie opakowan 6 ECTS (NC)
dla Animacji

DGA2013 Produkcja animacji cyfrowej (3D) 6 ECTS (NC)
DGA2014 Tworzenie i kompozycja grafiki ruchomej 4 ECTS (NC)
Wymoag kwalifikacji na rok 3: 60 ECTS

TRZECI ROK

Oproécz przedmiotdéw obowigzkowych studenci sg zobowigzani do zapisania sie na
przedmioty wymienione w jednym z ponizszych kierunkéw, zgodnie z wyborem kierunku
dokonanym na drugim roku studiow.

Semestr 1

Przedmioty obowigzkowe (wszyscy studenci muszg zapisaé sie na ten/te
przedmiot/przedmioty)

DGA3004 Praktyka negocjowania 4 ECTS
DGA3008 Umiejetnosci cyfrowe i korzystanie

z sieci spotecznosciowych dla tworcow 4 ECTS
DGA3014 Programowanie i koncepcje Al

dla artystow i projektantow 4 ECTS
DGA3018 Zarzadzanie projektem badawczym 6 ECTS
DGA3021 Praktyka zawodowa —staz 6 ECTS

Dla Komunikacji Wizualnej

DGA3016 Projektowanie na potrzeby ekranu 2 6 ECTS
Dla Animacji
DGA3017 Symulacjaianimacja postaci 6 ECTS
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Semestr 2

Przedmioty obowigzkowe (wszyscy studenci muszg zapisa¢ sie na ten/te
przedmiot/przedmioty)

DGA3011 Projekt koncowy i praca dyplomowa 12 ECTS (NC)
DGA3019 Perspektywy na przysztosc 4 ECTS

DGA3020 Seminarium badawcze 4 ECTS

DGA3022 Wystawa dyplomow 10 ECTS

Warunek zaliczenia Il roku studiéw (rok konicowy): 60 punktéw ECTS.
Wymagania do przyznania tytutu licencjata sztuk pieknych (z wyrdznieniem) w sztukach
cyfrowych: 180 punktéw ECTS.

Ten program studiow zostat opracowany zgodnie z General Regulations for University
Undergraduate Awards, 2019 oraz przez Bye-Laws of Bachelor of Fine Arts (BFA) in Digital

Arts (Honours) pod auspicjami Wydziatu Medidw i Nauk o Wiedzy.

Uwagi: NC = obligatoryjne, bez mozliwosci przepisania
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Program Narodowego Uniwersytetu w Atenach
im. Kapodistriasa

Wydziat Sztuk Cyfrowych i Kina Narodowego i Kapodistrianiskiego Uniwersytetu w
Atenach planuje witgczy¢ elementy XR oraz kinematografii cyfrowej do istniejgcego
programu, ktory realizowany jest w ramach czteroletnich studiéw licencjackich (BFA) w
Sztukach Cyfrowych i Kinie. Program trwajgcych osiem semestréw studiéw skierowany
jest do studentoéw, ktdrzy aspirujg do przyjecia aktywnej roli w produkcji artystycznej w
erze cyfrowej. Technologie immersyjne s juz wigczone do programu nauczania BFA na
tym Wydziale. Prowadzone s3 zajecia z modelowania 3D, programowania 3D, interakcji
cztowiek-komputer, sztuki immersyjnej. Znaczna czes¢ tresci kursu ERASMUS XR
Immersive Experiences 1 jest juz nauczana na Wydziale w ramach innych kursow. W
programie studiow licencjackich nie ujeto natomiast zagadnien, ktére majg byc
poruszane w ramach opracowanego przez grupe roboczg kursu Cinematic VR. Dlatego tez
modut ten zostanie wprowadzony jako nowy przedmiot, ktéry bedzie realizowany w
siddmym semestrze, zatytutowany "Immersive Cinema". Kurs ten bedzie prowadzony w
jezyku angielskim. Ponadto modut ERASMUS XR Immersive Experiences 2, ktdrego
przedmiotem jest projektowanie i produkcja artystycznego $rodowiska wirtualnego,
zostanie wtgczony do modutu Digital Art Laboratory, takze w semestrze siodmym.

Cele programu i profil absolwenta

Podstawowym celem edukacyjnym Wydziatu Sztuki Cyfrowej i Kina jest zapewnienie
studentom wysokiej jakosci edukacji, zarowno pod wzgledem podstaw teoretycznych, jak
i praktycznych umiejetnosci zwigzanych z twdérczg ekspresjg artystyczng i produkcjg. Aby
osiggng¢ ten cel, Wydziat oferuje szerokie spektrum modutéw, poczawszy od
podstawowych podejs¢ teoretycznych dotyczacych sztuki w ogdle, po specjalistyczne i
stosowane szkolenia w zakresie najnowoczes$niejszego oprogramowania i sprzetu
wykorzystywanego we wspoitczesnej sztuce interaktywnej (w jej roznych formach) i
sztukach audiowizualnych, majgce na celu podejscie do multidyscyplinarnego tematu
sztuk cyfrowych w sposéb holistyczny. Program nauczania obejmuje kursy z historii
sztuki, kina i filmoznawstwa, produkcji mediéw cyfrowych (np. Modelowania 3D,
przetwarzania obrazu, projektowania dzwieku i produkcji audio itp.), kinematografia
(operatorstwo- realizacja obrazu, developement, edycja wideo i postprodukcja itp.),
Projektowanie interaktywne z wykorzystaniem zaawansowanych technologii i
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interfejsow (rzeczywisto$¢ wirtualna, wszechobecne komputery itp.) teoria i praktyka
nowych mediéw (np. media studies, teoria komunikacji, projektowanie i rozwdj gier
cyfrowych), technologia informacyjna (np. teoria i programowanie stosowane).
Jednoczesnie program koncentruje sie réwniez na odpowiednim i naukowo
uzasadnionym projektowaniu badan, tj. metodologiach projektowania, wdrazania i oceny
aplikacji mediéw cyfrowych oraz prowadzenia odpowiednich badan akademickich.

Kurs BFA to czteroletni (oSmiosemestralny) w duzej mierze oparty na praktyce program
studiéw licencjackich, ktory jest skierowany do studentdéw, ktérzy aspirujg do przyjecia
aktywnej roli w produkcji artystycznej w erze cyfrowej. Jego dwie gtéwne gatezie to
filmoznawstwo i sztuka cyfrowa; gatezie te w pewnym stopniu naktadajg sie na siebie i
uzupetniajg sie wzajemnie; studenci sg w stanie aktywnie ksztattowaé swoéj wybor
modutdow w sposéb, ktory odzwierciedla ich zainteresowania akademickie i zawodowe
oraz ich zamierzony / przewidywany profil po ukonczeniu studiéw. Program nauczania
obejmuje serie obowigzkowych modutéw skoncentrowanych na praktycznych badaniach
artystycznych i produkcji w kazdym semestrze po pierwszym roku studidow. W tych
modutach oczekuje sie, ze studenci zastosujg swojg wiedze i umiejetnosci do produkgji
roznych cyfrowych artefaktéw, w procesie, ktory zapoznaje ich ze wspoétczesnymi
praktykami w sztuce i projektowaniu. Dodatkowo, w ostatnim semestrze, studenci
podejmujg obowigzkowg prace opartg na praktyce, skoncentrowang na produkcji
artystycznej i wszystkich jej etapach, od koncepcji po wdrozenie i ocene.

Program nauczania

Tytut licencjata jest przyznawany przez Wydziat Sztuki Cyfrowej i Kina pod nastepujgcymi
warunkami:

e Pomysine ukonczenie wszystkich 28 obowigzkowych modutéw programu
nauczania.

e Pomysine ukonczenie 8 obowigzkowych modutéw z obowigzkowego wyboru 12
modutdéw.

e Pomysine ukoniczenie 6 modutéw z 19 swobodnie dostepnych modutéw.
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e Pomyslne ukonczenie i obrona pracy dyplomowej opartej na projekcie w 8
semestrze.

e Zebranie 240 punktow ECTS.

e Minimalny czas trwania studidw wynosi osiem semestrow (cztery lata).

ROK PIERWSZY

semestr 1 Tytutf kursu Kod Typ ECTS
1 | Historia sztuki | 46101 Obowigzkowy 5
2 | Interakcja cztowiek-komputer | 46102 Obowigzkowy 5
3 | Sztuka i technologia 46103 Obowigzkowy 5
4 | Historia kina swiatowego | 46104 Obowigzkowy 5
5 | Wprowadzenie do teorii | 46105 Obowigzkowy 5
komunikacji
6 | Pisanie scenariuszy | 46106 Do wyboru | 5
audiowizualnych obowigzkowe 1/2
7 | Sztuka wideo 46107 Do wyboru | 5
obowigzkowe 1/2

Studenci wybierajg 5 obowigzkowych modutéw plus 1 z 2 obowigzkowych modutéw do

wyboru
semestr 2 Tytuf kursu Kod Typ ECTS
1 | Historia sztuki Il 46201 | Obowigzkowy 5

2 | Podstawy kompozycji wizualnej | 46202 | Obowigzkowy 5
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3 | Wprowadzenie do informatyki | 46203 | Obowigzkowy 5

4 | Historia kina Swiatowego I 46204 | Obowigzkowy 5

5 | Kinematografia 46205 | Do wyboru | 5
obowigzkowe 2/3

6 | Teorie nowych mediow 46206 | Do wyboru | 5
obowigzkowe 2/3

7 | Malarstwo 46208 | Do wyboru | 5
obowigzkowe 2/3

Studenci wybierajg 4 obowigzkowe moduty plus 2 z 3 obowigzkowych modutéw do

wyboru
ROK DRUGI
| semestr 3 Tytut kursu Kod Typ
1 | Teorie estetyki 46301 | Obowigzkowy 5
2 | Wprowadzenie do | 46302 | Obowigzkowy 5
programowania
komputerowego
3 | Struktura narracji | 46303 | Obowigzkowy 5

audiowizualnych, decoupage i
storyboarding

4 | Laboratorium Sztuki Cyfrowej 1 | 46304 | Obowigzkowy 6

5 | Techniki kinematograficzne 46305 | Obieralny 5
obowigzkowy

6 | Historia kina greckiego 46306 | Do wyboru 1/2 4
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7 | Projektowanie i produkcja gier | 46307
komputerowych

Do wyboru 1/2

Studenci wybierajg 4 obowigzkowe moduty plus 1 obowigzkowy do wyboru i 1 modut do

wyboru
| semestr 4 Tytut kursu Kod Typ ECTS
1 | Projektowanie i tworzenie | 46408 | Obowigzkowy 5
interaktywnych aplikacji
internetowych
2 | Wprowadzenie do jezykow | 46402 | Obowigzkowy 5
audiowizualnych — estetyka
kina
3 | Audiowizualne opowiadanie | 46403 | Obowigzkowy 5
historii, przetwarzanie dzwieku
i obrazu
4 | Laboratorium Sztuki Cyfrowej 2 | 46404 | Obowigzkowy 6
5 | Historia i filozofia nauki 46405 | Obieralny 5
obowigzkowy
6 | Teoria i praktyka animacji 2D 46406 | Do wyboru 1/2 4
7 | Historia i teoria sztuki | 46407 Do wyboru 1/2 4
performance

Studenci wybierajg 4 obowigzkowe moduty plus 1 obowigzkowy do wyboru i 1 modut do

wyboru
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ROK TRZECI
| semestr 5 Tytut kursu Kod Typ ECTS

1 | Formy audiowizualne — filmowe | 46501 | Obowigzkowy 5
opowiadanie historii

2 | Podstawy kompozycji 46502 | Obowigzkowy 5

3 | Sound Design - Diwiek w|46503 | Obowigzkowy 5
audiowizualnym opowiadaniu
historii

4 | Laboratorium Sztuki Cyfrowej 3 | 46504 | Obowigzkowy 6

5 | Wszechobecne instalacje | 46505 | Obieralny 5
komputerowe i interaktywne obowigzkowy

6 | Programowanie interakcji dla | 46506 | Do wyboru 1/2 4
instalacji artystycznych

7 | Postprodukcja 46507 | Do wyboru 1/2 4

Studenci wybierajg 4 obowigzkowe moduty plus 1 obowigzkowy do wyboru i 1 modut do
wyboru

| semestr 6 Tytut kursu Kod Typ ECTS

1 | Modelowanie i animacja 3D 46601 | Obowigzkowy 5

2 | Rezyseria filmowa 46602 | Obowigzkowy 6

3 | Laboratorium Sztuki Cyfrowej 4 | 46603 | Obowigzkowy 6

4 | Cyfrowe, nieliniowe i | 46604 Do wyboru | 5
transmedialne opowiadanie obowigzkowe 1/2
historii
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5 | Teoria dZzwieku 46605 | Do wyboru | 5
obowigzkowe 1/2
6 | Nagrywanie dZzwieku 46606 | Do wyboru 2/3 4
7 | Zarzadzanie kulturg w sztuce | 46607 | Do wyboru 2/3 4
wspotczesnej
8 | Inzynieria i materiatoznawstwo | 46608 | Do wyboru 2/3 4

Studenci wybierajg 3 obowigzkowe moduty plus 1 obowigzkowe do wyboru i 2 moduty

do wyboru
ROK CZWARTY
| semestr 7 Tytut kursu Kod Typ ECTS
1 | Wciggajagce  formy  sztuki, | 46701 | Obowigzkowy 5
instalacje i sztuka publiczna
2 | Laboratorium Sztuki Cyfrowej 5 | 46702 | Obowigzkowy 6
3 | Teorie filmowe 46703 | Obowigzkowy 5
4 | Programowanie interakcji w|46704 | Obowigzkowy 5
srodowiskach 3D
5 | Zarzadzanie mediami | 46705 | Do wyboru | 5
audiowizualnymi i produkcja obowigzkowe 1/2
6 | Technologia dzwieku i muzyki - | 46706 | Do wyboru | 5
Cyfrowe przetwarzanie dzwieku obowigzkowe 1/2
7 | Wciaggajace kino 46707 | Do wyboru 1/2 4
8 | Prawa wtasnosci intelektualnej | 46708 | Do wyboru 1/2 4
w sztuce i mediach cyfrowych
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Studenci wybierajg 4 obowigzkowe moduty plus 1 obowigzkowy do wyboru i 1 modut do
wyboru

| semestr 8 Tytut kursu Kod Typ ECTS

Praca licencjacka 46801 | Obowigzkowy 30

Pomysine ukonczenie pracy licencjackiej jest obowigzkowe.

37



